
ZOOMで麻雀を楽しもう！ 
(ZOOM+対戦型オンライン麻雀） 

                     改版2021年6月26日 
                            SLFわいわいサロン 
        （シニアもデジタル化を楽しもう！～ZOOM麻雀～ ） 
                                  中村 年雄 



１．対戦型オンライン麻雀ゲームとZOOMの組み合わせ 
 １）対戦型オンライン麻雀ゲームはいろいろあるがゲーム中に話ができない問題がある。 
   麻雀の楽しみはゲームをしながら仲間といろいろな話をすることが大きい。 
   そこで、ZOOMで会話を楽しみながら麻雀ゲームを同時に行う。 
   対戦型オンライン麻雀ゲームとZOOMを合わせただけで難しいことは何もない。 
 
 ２）対戦型オンライン麻雀ゲームはいろいろあるがここでは“天鳳”（無料）を使用する。 
 

 ZOOMの使い方についてSLFのHPをご覧ください。 
  https://www.secondlifefactory.org/2020/05/07/zoom-tukaikata/ 
 

概要 

費用は一切かかりません。 

https://www.secondlifefactory.org/2020/05/07/zoom-tukaikata/
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天鳳の使い方（ID登録1） 

１．“天鳳 | 最高峰の対戦麻雀サイト (tenhou.net)”から“天鳳”に入る。 
２．天鳳のIDを新規にとる。 
   
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  

１）PLAYボタンをクリックする。 
    注）“PLAY”は下にスクロールして出してください。 

３）新規ID登録をクリックする。 

４）登録するIDを入力し、“OK”をクリックする。 

５）確認画面で“OK”をクリックする。 ６）完了画面で“OK”をクリックする。 

２）“WEB版で開く”をクリックする。 

自分の名前を入力 

https://tenhou.net/
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天鳳の使い方（ID登録２） 

７）IDを保存する。 

これを保存しておくこと。（コピーして保存する） 
次回行うときに必要となる。 



天鳳の使い方（主催者） 

１．麻雀個室を開く。 
   
 
 
 
  
 
 
 
 
 
  

１）“個室”をクリックする 

２）個室ロビーを作成する“をクリックする。 ３）作成した個室のURLを麻雀をする仲間に連絡する。   

注）作成した個室ロビーは24時間有効   



１．ゲームに参加する。 
  １）主催者から連絡を受けたURLをクリックする。 
    対戦、観戦のURLがあり、どちらかから入室する。 
  ２）このウインドウで開くをクリック          ３）Web版で開くをクリック 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ４）IDを確認してOKをクリック    ５）>>をクリック           ６）該当の予約をクリック 
 

天鳳の使い方（参加者） 

７）この状態で待つ。4人集まった時点からゲームは開始される。 



- 25000点開始の30000点返し 
- ウマ10-20 
- 後付けあり 
- 喰い替えなし 
- 喰い断なし/あり選択 
- 赤ありルールでの枚数：各1枚 
- ノーテン親流れ、聴牌連荘 
- 東風戦の南入、東南戦の西入あり、以降サドンデスルールで終了。 
- サドンデスルールは、30000点(供託未収)以上になった時点で終了、ただし親の連荘がある場合は連荘を優先する 
- サドンデスの最大局は東風戦は南場まで、東南戦は西場まで 
- 飛び終了あり。点数がマイナスで飛び終了、マイナス点数も集計、0点は続行 
- ラス親トップの自動和了り止め、自動聴牌止めあり 
- 終了時の得点は1000点未満を四捨五入 
- 終了時の供託はトップ取り 
- 終了時に同点の場合は東1局の風順で順位を決定 
- 連風牌は4符 
- 嶺上ツモも2符加算 
- 2飜縛りなし/常に1飜縛り 
- 途中流局(九種九牌/四家立直/三家和了/四槓散了/四風連打)あり。すべて連荘 
- 九種九牌はポン/カン/チー/暗槓のない第1ツモで幺九牌が9種以上 
- 流し満貫あり。聴牌清算を満貫清算に代替。親の聴牌で連荘。 
- 流し満貫は、自分の河が鳴かれていない場合に成立。自分が鳴いた場合でも成立。 
- ダブロンあり。積み棒/供託は上家取り。 
- ダブロンは親が含まれれば連荘 
- 大三元/大四喜のパオあり。複合役満を含む得点を、ツモ＝全額・ロン＝折半で支払う。積み棒は包。 
- 四槓子のパオなし 
- 形式聴牌あり。5枚目を待つ聴牌あり(手牌＝純手牌＋副露手牌として純手牌で４枚使用していなければ成立) 
- リーチ宣言は得点が1000点以上でツモ巡がある場合に可能 
- リーチ宣言牌で放銃した場合は供託料は発生しない 
 

天鳳のルール １ 

自分の番で６０秒以内に捨牌しないとシステムが
自動的に捨牌を選び捨てる。 



- 振聴リーチあり 
- リーチ後の当たり牌見逃しは以降振聴 
- リーチ後の縛りをクリアしない和了型になる牌は常に見逃し以降振聴(二飜以上縛り時) 
- リーチ後の暗槓は待ちが変わらない場合のみ。送り槓不可、牌姿や役の増減は不問。 
- カンドラ/カン裏あり 
- カンドラは、暗槓は即乗り、明槓/加槓は後めくり（打牌または続く嶺上の直前） 
- 純正巡消しは発声＆和了打診後（加槓のみ)、嶺上ツモの前（連続する加槓の２回目には一発は付かない） 
- 同一巡内の選択ロン和了なし(加槓牌を含む) 
- 同巡振聴の解消は打牌時、逆巡副露では解消しない。 
- 海底牌は鳴けない 
- 八連荘/人和/三連刻/一色三順/十三不塔/…なし 
- 追いつき有利は不採用 
- フリテンは河に捨てられた牌でのみ判定(加槓・抜きでさらした非純手牌を除く) 
- 和了放棄(搶槓を含む)後は同巡フリテンとなり、次の自分のツモ番までロン和了できない 
※2007/03/01 「5本場から二飜縛り」「四槓子の包」を廃止 
※2007/07/17 赤五筒を2枚から1枚に変更 
※2007/11/29 「喰い替え」「リーチ後の送り槓」を禁止 
※2009/07/04 局の最大を東風戦は南場まで、東南戦は西場までに変更 
※2009/08/01 順位ウマを10-20に統一 
※2010/06/01 ラス親トップの自動聴牌止めを導入 
 

天鳳のルール ２ 



【補足】サドンデスでの対戦終了判定 
- 連荘○ 親が原点以上のトップなら和了止め/聴牌止め、他は連荘 
- 連荘× 最大局数以内で原点以上が存在しなければ続行、他は終了 
※最大局数=四東:南4局/四南:西4局/三東:南3局/三南:西3局 
 
 
【補足】リーチ後の暗槓で和了得点に影響する要素 
符増加：暗槓 
符減少：嵌張☆ 
役増加：表裏赤ドラ、嶺上開花、三槓子、四槓子 
役減少：一盃口☆、三色同順☆、純全帯幺九☆、混全帯幺九☆、九蓮宝燈 
☆牌姿の変わる槓を禁止していないため 
 
 
Q) どういう場合にゲームが終了になりますか？ 
飛びや天辺が発生した場合はその時点で終了します。 
オーラス以降は上記に加え次の条件で終了になります。 
- 東風戦は南場、東南戦は西場で終了 
- 親が連荘(和了/聴牌)し原点を超えたトップになる(和了/聴牌清算後、供託料を除く) 
- 親がノーテンで原点以上が存在する(聴牌清算後、供託料を除く) 
※親が含まれるダブロンで子のみ原点を超える場合は親の連荘を優先 
※ラス親は原点越えのトップを維持すれば終了 
 
 
Q) 和了れるはずなのにロン/ツモできませんでした… 
- 振聴は鳴かれて自分の河に見えない牌も対象になります。 
- 東風戦で南入した場合は、場風の「東」は1飜になりません。 
- 縛りをクリアしない待ち牌は同巡振聴になります。 
 

天鳳のルール ３ 



天鳳について（その他） 

１．原則無料である。 
２．ゲームは専用のソフトをインストールすることなくブラウザーでプレイできる。 
３．4人が集まった時点で麻雀は開始される。 
４．パソコン画面の推薦使用方法 

麻雀画面  

ZOOM 
画面 

正常画面  

負けが込んでいて相手
の顔を見たくないときの
推奨画面  


